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DESCRIPCION DE LA ASIGNATURA

Asignatura de formacion profesional, de caracter teérico/practico (TP). Esta asignatura trabaja con
codigos iconograficos, su conceptualizacion iconica, proyectos graficos con coherencia formal, la
sefalética y todos los sistemas de simbologia para la informacion publica con un especial resguardo
y el respeto de los valores de la comunidad en que se inserta.

Desarrolla la competencia Solucién de Problemas de Disefio.

COMPETENCIA SOLUCION DE PROBLEMAS DE DISENO

NIVEL 2: Analiza antecedentes pertinentes para sustentar y elaborar propuestas de proyectos.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE
1.2.1. Diferencia las etapas del método proyectual para la formulacion de proyectos de disefio.
1.2.2. aplica metodologias a proyectos graficos.

1.2.3. Disefia piezas graficas en base a procesos metodologicos.
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COMPETENCIA IDENTIDAD Y CULTURA PATRIMONIAL

NIVEL 2: Analiza y aplica los elementos iconograficos constitutivos del patrimonio cultural a partir
de un enfoque disciplinar.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE:

4.2.3 Elabora proyectos orientados al rescate patrimonial aplicando cédigos iconograficos

4.2.5 Aplica los repertorios iconograficos en el campo del disefio a través de la generacion de

proyectos.

UNIDADES DE APRENDIZAJE

| UNIDAD

PROYECTO DE SIGNO GRAFICO Y TIPOGRAFICO, APLICADO A LAS EMPRESAS Y/O
INSTITUCIONES

CONTENIDOS:

- Aplicacion de métodos de disefio, métodos de produccion, de reconocimiento, del minimo comun
denominador visual, sememas absolutos. (Obtencién de los rasgos pertinentes, esencia grafica).

- Apariencia grafica: considerar niveles de iconicidad - de lo mas real a lo mas abstracto

- Gestalt Aplicacion de las leyes basicas

- Construccion: trabajo a escala, en blanco y negro

- Determinacion del uso del color de acuerdo a los conceptos empresariales involucrados.

I UNIDAD:

PROYECTO ICONOGRAFIA
CONTENIDOS

- Metodologia Proyectual: Aplicacion de métodos al proyecto de disefio

- Nivel de iconicidad: monosemia - interpretacién denotativa

- Aplicacion de la teoria de la Gestalt: Leyes de la Gestalt

- Aplicacién de los conceptos de Simetria - submédulos e Hipermodulos.

- Red constructiva, disefio a escala, determinacion de soportes y sistema de
fijacion del signo grafico - sefalética - en el entorno arquitectonico.

- Uso del Color de acuerdo a normalizaciones internacionales.

METODOLOGIA Y EVALUACION

Enfoque didactico.

Se declara que las estrategias didacticas son centradas en el estudiante y con orientacion al
desarrollo de competencias.
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RESULTADOS DE
APRENDIZAJE

ESTRATEGIA DIDACTICA/
TECNICA DIDACTICA

PROCEDIMIENTOS DE
EVALUACION

Identifica y resuelve

problemas de disefo

Solucién de problemas

a) Aplicacion de métodos de
disefio, métodos de produccion, de
reconocimiento, de respuestas
restringidas, del minimo comun
denominador visual, sememas
absolutos. (Obtencién de los rasgos
pertinentes, esencia grafica).

b) Apariencia grafica: considerar
niveles de iconicidad - de lo mas
real a lo mas abstracto

c) Gestalt: Aplicacion de las leyes
basicas

d) Construccion: trabajo a escala,
en blanco y negro

e) Determinacion del uso del color
de acuerdo a los conceptos
empresariales involucrados.

talleres
portafolios
exposiciones.

Trabaja con cbdigos
iconograficos
Desarrolla proyectos

iconograficos orientados al
rescate patrimonial.

Proyecta en ambientes de
trabajo colaborativo la
conceptualizacién iconica en
la generacion de nuevos
codigos iconograficos

Solucién de problemas
-Metodologia Proyectual:
Aplicacién de métodos al proyecto
de disefio: Método de produccion,
de reconocimiento, del Minimo
comun denominador visual,
Sememas absolutos (obtencion de
los rasgos pertinentes, esencia
grafica

b) Nivel de iconicidad: monosemia -
interpretacién denotativa-

c) Aplicacion de la teoria de la
gestalt: Leyes de la Gestalt

d) Aplicacion de los conceptos de
Simetria - submodulos e
Hipermodulos.

e) Red constructiva, disefio a
escala, determinacion de soportes y
sistema de fijacion del signo grafico
- sefalética - en el entorno
arquitectonico.

f) Uso del Color de acuerdo a
normalizaciones internacionales.

g) Practica simulada empresa
cliente

h) Desarrollo de un Proyecto
Iconografico

talleres
portafolios
exposiciones

talleres
portafolios
exposiciones
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BIBLIOGRAFIA.

Bibliografia Basica

D.A. DONIS: Compresion del Lenguaje Visual: Introduccion a la sintaxis de la imagen.

AICHER, OLT Y KRAMPAN, Martin: Sistemas de signos en al Comunicacion Visual.

MUNARI Bruno: ¢Como nacen los objetos? Apunte para una metodologia proyectual. Editorial
Gustavo Gili S.A., Barcelona, Espafia, 2da Edicién 1983.

Bibliografia Complementaria

AIGA: Simbolos de sefalizacion - Aiga. Instituto Americano de Artes Graficas. Editorial Gustavo Gi.
Barcelona, Esparia, 1984 251 pag.

WONG, Wicius: Fundamentos del Disefio Bi y Tridimensional. Gustavo Gili S.A. Barcelona, Espafia
1985,4a Edi. Traduccion Homero Alsina T. 204 pag.



