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DESCRIPCION DE LA ASIGNATURA

Asignatura de naturaleza profesional, obligatoria y tedrica y practica.

Tributa a la competencia especifica del dominio “Aplicacion de las Ciencias Basicas”: Aplica
conocimientos de matematica avanzada, a través de un analisis critico y del pensamiento ldgico-
racional, para la busqueda de soluciones a problemas de la fisica y astrofisica, en su nivel estandar
de egreso: Resuelve problemas de las disciplinas fundantes para sustentar su futuro desempefio
profesional con una visién de desarrollo sostenible.

Los resultados de aprendizaje que desarrolla son:

1.1.3.7 Aplica herramientas de computacidn, preferentemente de software libre.

1.1.3.8 Realiza experimentos de interés utilizando software libre, para desarrollar simulaciones en
computacion.

1.1.3.9 Maneja el editor de textos LaTeX en el ambito de la escritura de textos cientificos.

Ademas, tributa a la competencia Solucion de problemas del dominio Formacidn Integral:
Resuelve situaciones problematicas, desde una perspectiva sistémica, tanto en el &mbito personal
como laboral, en su nivel Estandar de Egreso: Implementa en equipo, estrategias de solucién a
situaciones problematicas, utilizando procesos sistematicos.

Los resultados de aprendizaje que desarrolla son:



4.1.3.2 Domina técnicas de comunicacion oral y escrita de resultados de la fisica y astrofisica.

RESULTADOS DE APRENDIZAIJE

RA1 Aplica herramientas de programacion y simulacién en computacion para abordar problemas
especificos.

RA2 Resuelve numéricamente ecuaciones generadas en problemas de fisica y astrofisica,
utilizando software de programacion.

RA3 Elabora textos cientificos usando LaTeX para reportar resultados de la solucién a un
problema y presenta estos resultados complementariamente en forma oral.

UNIDADES DE APRENDIZAIJE

Unidad I: Programacion y simulacién en computacion
Fundamentos de programacién en el lenguaje del software.
Introduccidn a la simulacion computacional.

Uso del software para simulaciones.

Unidad II: Solucién numérica de ecuaciones diferenciales

Métodos numéricos para la solucién de ecuaciones diferenciales.

Implementacion de métodos numéricos en el software.

Herramientas graficas del software para la representacion de resultados.

Comparacion entre resultados obtenidos con los métodos numéricos implementados en el
software y otras herramientas y/o técnicas.

Unidad lll: Escritura en LaTeX

Conceptos basicos para la escritura en LaTeX.
Estructura de documentos de interés escritos en LaTeX.
Escritura de ecuaciones y férmulas en LaTeX.
Incorporacion de imdagenes y graficos en LaTeX.

Unidad IV: Proyectos en programacién y simulacion

Elaboracién de propuestas de programacion y simulacion de interés.
Aplicacién de las herramientas del software para el desarrollo de propuestas.
Reporte de resultados obtenidos del desarrollo de propuestas.

METODOLOGIA Y EVALUACION

Enfoque didactico. Se declara que las estrategias didacticas son centradas en el estudiante y con
orientacién al desarrollo de competencias.

RESULTADOS DE *ESTRATEGIA DIDACTICA / TECNICA PROCEDIMIENTOS DE
APRENDIZAJE DIDACTICA EVALUACION:
INSTRUMENTOS
RA1 - Clases Expositivas Lista de Ejercicios.
- Talleres Practicos Evaluacién Practica.




- Aprendizaje Basado en Problemas

- Trabajo Colaborativo

- Clases Expositivas Lista de Ejercicios.

- Talleres Practicos Evaluacién Practica.
RA2 .

- Aprendizaje Basado en Problemas

- Trabajo Colaborativo

- Clases Expositivas Lista de Ejercicios.
RA3 - Talleres Practicos Informe de Resultados.

- Aprendizaje Basado en Problemas Exposicion Oral.

- Trabajo Colaborativo

* Se proponen de manera general. Se detalla en Guia de Aprendizaje.
Se asume como condicidon que debe existir consistencia entre la estrategia didactica y los
procedimientos de evaluacion.

BIBLIOGRAFIA.

Basica

Léopez, D. B., & Villagdmez, O. C. (2012). MATLAB: con Aplicaciones a la Ingenieria, Fisica y
Finanzas. Alpha Editorial [519.40285 BAE].

Complementaria
Korgi, R. D. C. (2003). El universo LATEX. Univ. Nacional de Colombia.

Gilat, A. (2006). Matlab: Una introduccién con ejemplos practicos. Reverté.
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DESCRIPCION DE LA ASIGNATURA

Asignatura de naturaleza profesional, obligatoria y tedrica y practica.

Tributa a la competencia especifica del dominio “Aplicacién de las Ciencias Basicas”: Aplica conocimientos de matemadtica avanzada, a través de
un andlisis critico y del pensamiento légico-racional, para la bisqueda de soluciones a problemas de la fisica y astrofisica, en su nivel estdndar de
egreso: Resuelve problemas de las disciplinas fundantes para sustentar su futuro desempefio profesional con una visién de desarrollo sostenible.

Los resultados de aprendizaje que desarrolla son: 1.1.3.7 Aplica herramientas de computacion, preferentemente de software libre. 1.1.3.8
Realiza experimentos de interés utilizando software libre, para desarrollar simulaciones en computacién. 1.1.3.9 Maneja el editor de textos
LaTeX en el ambito de la escritura de textos cientificos.

COMPETENCIAS QUE CONTRIBUYE A DESARROLLAR LA ASIGNATURA

Ademas, tributa a la competencia Solucion de problemas del dominio Formacién Integral: Resuelve situaciones problemdticas, desde una
perspectiva sistémica, tanto en el dmbito personal como laboral, en su nivel Estandar de Egreso: Implementa en equipo, estrategias de solucién a
situaciones problematicas, utilizando procesos sistematicos.

Los resultados de aprendizaje que desarrolla son: 4.1.3.2 Domina técnicas de comunicacion oral y escrita de resultados de la fisica y astrofisica.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

RA1 Aplica herramientas de programacidn y simulacién en computacién para abordar problemas especificos.

RA2 Resuelve numéricamente ecuaciones generadas en problemas de fisica y astrofisica, utilizando software de programacion.

RA3 Elabora textos cientificos usando LaTeX para reportar resultados de la solucién a un problema y presenta estos resultados
complementariamente en forma oral.



PLANIFICACION DE ACTIVIDADES

Resultado de

Estrategia Metodoldgica

Sem. .. Contenidos — ; — p
Aprendizaje Actividades Presenciales Horas Actividades Auténomas* Horas
Presentacién L . Estudio de los contenidos
Presentacién con power point vy .
1 del software . vistos en clases. Desarrollo 6C
RA1 trabajo con la ventana de comandos 6P S
y lo que de ejercicios de las tareas y
del software.
puede hacer. consultas al profesor.
L . Estudio de los contenidos
Presentacién con power point vy .
2 Arreglos vy . vistos en clases. Desarrollo 6C
RA1 . trabajo con la ventana de comandos 6P S
operaciones ., . de ejercicios de las tareas y
del matlab. Resolucién de ejemplos.
consultas al profesor.
- ., . Estudio de los contenidos
Graficos Presentacién con power point vy .
3 . . . vistos en clases. Desarrollo 6C
RA1 bidimensiona | trabajo con la ventana de comandos 6P S
L . de ejercicios de las tareas y
les del software. Resolucidn de ejemplos.
consultas al profesor.
Definicién de
Ciclos, for, if ., . Estudio de los contenidos
. Presentaciéon con power point vy .
4 while.  Uso . vistos en clases. Desarrollo 6C
RA1 . trabajo con la ventana de comandos 6P S
del script vy . . de ejercicios de las tareas y
del software. Resolucidn de ejemplos.
como llamar consultas al profesor.
funciones.




RA1

Graficos
tridimension
ales

Presentacién con power point y
trabajo con la ventana de comandos
del software. Resolucidn de ejemplos.

6P

Estudio de los contenidos
vistos en clases. Desarrollo
de ejercicios de las tareas y
consultas al profesor.

6C

RA1

Prueba N1
correspondie
nte RA1
26-09-2024

Resolucién de ejercicios y Realizacion
de la primera prueba en horario de
clases.

6P

Estudio de los contenidos
vistos en clases. Desarrollo
de ejercicios de las tareas y
consultas al profesor.

6C

RA2

Presentacién con power point y
trabajo con la ventana de comandos
del software. Resolucion de ejemplos.
Utilizacidn del script de matlab para
programar.

6P

Estudio de los contenidos
vistos en clases. Desarrollo
de ejercicios de las tareas y
consultas al profesor.

6C

RA2

Presentacién con power point y
trabajo con la ventana de comandos
del software. Resolucion de ejemplos.
Utilizacién del script de matlab para
programar.

6P

Estudio de los contenidos
vistos en clases. Desarrollo
de ejercicios de las tareas y
consultas al profesor.

6C

RA2

Presentacién con power point y
trabajo con la ventana de comandos
del software. Resolucidon de ejemplos.
Utilizacién del script del software para
programar.

6P

Estudio de los contenidos
vistos en clases. Desarrollo
de ejercicios de las tareas y
consultas al profesor.

6C




Presentacién con power point y
trabajo con la ventana de comandos

Estudio de los contenidos

., . vistos en clases. Desarrollo
10 RA2 del software. Resolucion de ejemplos. 6P S 6C
e, . de ejercicios de las tareas y
Utilizacién del script del software para
consultas al profesor.
programar.
Prueba N2 ., L L Estudio de los contenidos
. Resolucién de ejercicios y Realizacidn .
11 correspondie . vistos en clases. Desarrollo 6C
RA2 de la segunda prueba en horario de 6P S
nte RA2 clases de ejercicios de las tareas y
07-11-2024 consultas al profesor.
Presentacidn con power point . .
. P P ¥ Estudio de los contenidos
trabajo con la ventana de comandos .
12 L . vistos en clases. Desarrollo 6C
RA3 del matlab. Resolucién de ejemplos. 6P S
el . de ejercicios de las tareas y
Utilizacidn del script de matlab para
consultas al profesor.
programar.
Presentacidn con power point . .
. P P y Estudio de los contenidos
trabajo con la ventana de comandos .
13 . . vistos en clases. Desarrollo 6C
RA3 del matlab. Resolucién de ejemplos. 6P S
e, . de ejercicios de las tareas y
Utilizacién del script de matlab para
consultas al profesor.
programar.
Presentacién con power point vy
trabajo con la ventana de comandos . .
L . Estudio de los contenidos
14 del matlab. Resolucién de ejemplos. vistos en clases. Desarrollo 6C
RA3 Utilizacién del script de matlab para 6P

programar.

Pruebas pendientes de los RA1 y RA2.

de ejercicios de las tareas y
consultas al profesor.




15

RA3

Calificacion
oral
correspondie
nte RA3
05-12-2024

Realizacion de las exposiciones en
horario de clases.

6P

Estudio de los contenidos
vistos en clases. Desarrollo
de ejercicios de las tareas y
consultas al profesor.

6C

16

Examen 1lera
oportunidad

EXAMENES
DE PRIMERA
OPORTUNID
AD:

RA1:
03/12/2024

RA2:
04/12/2024

RA3:
05/12/2024

Realizacion de las pruebas vy
exposiciones de los RA1, RA2 y RA3 en
horario de clases.

6P

Desarrollo de examenes de
primera oportunidad

6C

17

Examen 2da
oportunidad

EXAMENES
DE SEGUNDA
OPORTUNID
AD:

RA1:
10/12/2024

RA2:
11/12/2024

RA3:
12/12/2024

Realizacion de las pruebas vy
exposiciones de los RA1, RA2 y RA3 en
horario de clases.

6P

Desarrollo de examenes de
segunda oportunidad

6C




ESTRATEGIA EVALUATIVA*

Resultado de Aprendizaje

Indicadores de logro

Procedimientos de Evaluacion:

Instrumento (ponderacién)

Fecha Inicio/Término

RA1 Usa correctamente las herramientas basicas del Lista de Ejercicios. 30%
software.
Representa datos graficamente utilizando el Evaluacidn Practica.70% 23 agosto al 27 de
software. septiembre
Elabora cddigos y programas sencillos usando los | Esto corresponde al 30% de la
comandos del software. nota final
RA2 Resuelve ecuaciones diferenciales usando las Lista de Ejercicios. 30%
herramientas del software.
. . : Evaluacién Practica.70% 27 septiembre al 11
Simula problemas fisicos usando las herramientas
del software. de octubre
Esto corresponde al 30% de la
nota final
RA3 Elabora documentos en formato LaTeX para

reportar desarrollo de ejercicios y problema de su
interés.

Aplica la simulacién de un problema fisico de su
interés.

Comunica resultados mediante una exposicion
oral.

Lista de Ejercicios. 30%

Evaluacidn Practica oral.70%

Esto corresponde al 40% de la
nota final

11 octubre al 06 de
diciembre




