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DESCRIPCION DE LA ASIGNATURA

Asignatura de formacion profesional, de caracter teodrico/practico (TP). Esta
asignatura trabaja con el logotipo, la imagen corporativa, identidad corporativa,
marca registrada, y el disefio de los manuales de normas graficas, estudiando de
manera global proyectos de imagen para propuestas visuales estaticas y dinamicas.

COMPETENCIA SOLUCION DE PROBLEMAS DE DISENO

Nivel 3: Ejecuta proyectos de disefio

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

e propone proyectos en el ambito del disefio.
¢ Planifica la metodologia proyectual en disefio.
¢ Resuelve proyectos en el ambito del disefio.
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UNIDADES DE APRENDIZAJE

UNIDAD UNO

Proyecto de Imagen Corporativa, se exige desarrollo proyectual de la idea grafica,
coherencia visual, aplicacion y demostracién ordenada del proceso creativo a traves
de los elementos visuales, de Relacién y Pragmatica.

CONTENIDOS:

Logotipo, Isotipo, isologotipo e imagotipo

Proceso de modelizacidon de la imagen y de ajustes preceptuales

Método proyectual

Normalizacién del Trabajo: Grilla métrica con coordenadas para fijar la
construccion geométrica, la forma, la medida a escala, familia Tipografica
completa, Espacio negativo y positivo, diversas propuestas de sintaxis,
Normalizacion de Color por Pantone, especificacion de soporte de impresion.
¢ Algunas consideraciones de Marketing y de segmentacién de mercado.

UNIDAD DOS

Proyectos de imagen corporativa, ldentidad Corporativa y Manual de Normas
Graficas de Empresa o institucion,

CONTENIDOS
e Proyecto de imagen corporativa
e Proyectos de identidad corporativa
e Marca y conformacién de los manuales de normas graficas,

METODOLOGIA Y EVALUACION

Enfoque didactico.

Se declara que las estrategias didacticas son centradas en el estudiante y con orientacién
al desarrollo de competencias.

RESULTADOS DE *ESTRATEGIA DIDACTICA/ PROCEDIMIENTOS
APRENDIZAJE TECNICA DIDACTICA DE EVALUACION
propone proyectos en el | Organiza conceptos y | talleres
ambito del disefio. herramientas en el disefio de | Portafolios

exposiciones.

Planifica la metodologia productos graficos.

proyectual en disefo.




Programa de asignatura

Resuelve proyectos en
el ambito del disefo.

Identifica los diferentes
métodos de investigacién en
disefio.

Proyecta problemas de disefio
otorgando imagen e identidad a
empresas, productos y servicios.

Ejecuta proyectos colaborativos
en el ambito del disefo, Integra
metodologias de investigacion
en disefio a proyectos graficos.

Formula proyectos de
disefio

Disefia proyectos de imagen
corporativa en el campo del
diseio.

Disefia Manual de Normas

Realiza Practica simulada
empresa cliente

talleres
portafolios
exposiciones

talleres
portafolios
exposiciones

CONSIDERACIONES

Entrega de

1. Los trabajos deben ser entregados en la fecha y hora
indicadas. Por lo que no se aceptaran entregas atrasadas y
fuera de plazo.

trabajos

2. Las entregas deben ser en clases. Por lo que no se aceptaran
entregas via correo electrénico u otra modalidad.

Justificacién de
Inasistencia a
evaluaciones y/o
entrega de trabajos

Solo se aceptaran justificaciones de inasistencia a evaluaciones
y/o entrega de trabajos que sean justificadas mediante solicitud
presentada para su resolucion a la Direccion del Departamento
de las Artes y el Disefio. Tal como lo establece el articulo 30 del
Titulo VI del Reglamento del Estudiante de Pregrado.
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BIBLIOGRAFIA.

Bibliografia Basica
D.A. DONIS: Compresion del Lenguaje Visual: Introduccién a la sintaxis de la imagen.
AICHER, OLT Y KRAMPAN, Martin: Sistemas de signos en al Comunicacién Visual.

MUNARI Bruno: ;Como nacen los objetos? Apunte para una metodologia proyectual.
Editorial Gustavo Gili S.A., Barcelona, Espafia, 2da Edicion 1983.

Bibliografia Complementaria

AIGA: Simbolos de sefalizacion - Aiga. Instituto Americano de Artes Graficas. Editorial
Gustavo Gi. Barcelona, Espafia, 1984 251 pag.

Gustavo Gili, Imagen Corporativa. Editorial GG Barcelona Espafia 1991
WONG, Wicius: Fundamentos del Disefio Bi y Tridimensional. Gustavo Gili S.A. Barcelona,
Espafa 1985,4a Edi. Traduccion Homero Alsina T. 204 pag.

CHRIS FOGES, Papeleria e identidad corporativa, Editorial McG Hill, Mexico 1999



