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DESCRIPCION DE LA ASIGNATURA

Disefio editorial es una asignatura tedrico-practica de formacién profesional en la que se
entregaran conocimientos generales del uso de herramientas computacionales que le permitan al
alumno manejarse en el ambiente Macintosh© y Microsoft © ,en programas de maquetacién
editorial (Adobe InDesign). En esta asignatura se impartird conocimientos tedricos practicos sobre
los objetivos del disefio editorial y los diversos actores presentes en esta disciplina.

RESULTADOS DE APRENDIZAIJE

1.3.2.1 Usa los conceptos de diagramacion: grafismos y contra grafismos.

1.3.2.2 Edita textos e incorpora imagenes, utilizando software para el proceso de

diseno editorial.

1.3.3.3 Compone diferentes originales digitales para imprenta.



UNIDADES DE APRENDIZAJE

| UNIDAD: EL DISENO EDITORIAL Y SU OBJETIVO

- ;Qué es el Disefio Editorial?
- ¢Quienes participan en el Disefio Editorial?
- Pre-prensa Digital.

I UNIDAD: INTRODUCCION AL DISENO EDITORIAL CON INDESIGN
- Anatomia de una Publicacién Impresa.

- Lalmagen en la Publicacion.
- Péaginasy Reticulas.

11l UNIDAD: PROYECTO DE DISENO EDITORIAL

- Estilo Editorial, Armonia y Discordancia.
- Proyecto de Disefio Editorial.



METODOLOGIA Y EVALUACION

Enfoque didactico. Se declara que las estrategias didacticas son centradas en el estudiante y con
orientacion al desarrollo de competencias.

RESULTADOS DE *ESTRATEGIA DIDACTICA / TECNICA PROCEDIMIENTOS DE
APRENDIZAJE DIDACTICA EVALUACION
- Presentacién y definicion de - Entrega de proyecto
¢ Usa los conceptos de conceptos. - Taller
. » . - Trabajos practicos.
diagramacién: grafismos y - Diagramas.

contra grafismos. - Presentaciones.

- Ejemplificacidn de ideas y

conceptos.
- Revision bibliografica.
¢ Edita textos e incorpora - Talleres
imagenes, utilizando - Trabajos practicos. - Entrega de proyecto

- Ejercicios grupales.

- Ejemplificacidn de ideas y
conceptos.

- Revision bibliografica.

software para el proceso
de disefio editorial.

- Trabajos practicos. - Talleres
Decide técnicas bdsicas - Ejercicios grupales e - Entrega de proyecto.
para produccion de individuales.
medios impresos. - Ejemplificacion de ideas y
conceptos.
- Trabajos practicos. - Talleres
Compone diferentes - Ejercicios grupales e - Entrega de proyecto.
originales digitales para individuales.
imprenta. - Ejemplificacion de ideas y
conceptos.

1. Evaluacién Unidad | (30% sumativa nota final)
2. Evaluacion Sumativa (30% sumativa nota final)
3. Evaluacion Unidad Ill (40% sumativa nota finall)

BIBLIOGRAFIA.

Bibliografia Basica




1. Kunz, W. (2003). Tipografia: macro y micro estética. Barcelona, Espafia. El montaje.
Dominique Villain Editorial Catedra, Madrid 1994 Clasificacién biblioteca U.A.

791.437 VIL 1994.
2. Amster, M. (1966). Técnica grafica: evolucién, procedimientos y aplicaciones (5

edicion). Santiago, Chile.
3. Lynn,J. (1994). Como preparar disefios para la imprenta, Barcelona, Espafia.

CRONOGRAMA

ACTIVIDADES TEORICAS / TEORICO-PRACTICAS / LABORATORIOS

Dias: lunes y viernes | 15:00hrs a 18:15hrs Laboratorio Mac

ASISTENCIA MINIMA REQUERIDA DE APROBACION ASIGNATURA:
75% DE ACUERDO AL REGLAMENTO DEL ESTUDIANTE.





