
 

 

 

 

PROGRAMA DE ASIGNATURA 
AÑO 2025 

 

ANTECEDENTES GENERALES * 

 

CARRERA/PROGRAMA DISEÑO GRÁFICO MENCIÓN DISEÑO ESTRATÉGICO 

NOMBRE DE LA ASIGNATURA PROYECTOS DE EMPRENDIMIENTO EN DISEÑO 

CÓDIGO DE LA ASIGNATURA DGAD 46 

AÑO/SEMESTRE SEGUNDO/CUARTO SEMESTRE 

TIPO DE FORMACIÓN** GENERAL (G)  BÁSICA (B)  PROFESIONAL (P) X 

DURACIÓN  SEMESTRAL X ANUAL   OTRO (MODULAR)  

FLEXIBILIDAD OBLIGATORIO (O) X ELECTIVO (E)  

CARÁCTER  TEÓRICO-PRÁCTICO 
(TP) 

X 
TEÓRICO Y 
PRÁCTICO (T/P) 

 PRÁCTICA (P) 
 

MODALIDAD PRESENCIAL X VIRTUAL  MIXTA  

CRÉDITOS SCT 4 

HORAS DE DEDICACIÓN HORAS 
PRESENCIALES 
DIRECTAS 

3 HORAS DE TRABAJO 
AUTÓNOMO  

3 

APRENDIZAJES PREVIOS 
REQUERIDOS 

 

 

  

DESCRIPCIÓN DE LA ASIGNATUR A 

En este apartado se deberá completar el siguiente recuadro de acuerdo con el Plan de estudio 
vigente decretado, donde se definen las competencias, niveles y resultados de aprendizaje que la 
asignatura o módulo desarrolla. 

Competencia Especifica y/o Genérica Identifica conceptos asociados al lenguaje empresarial, diagnosticando las 
oportunidades de negocio y detectando las características dinámicas del 
entorno socio cultura. 

Nivel de Desarrollo de la competencia  Básico (Nivel 1) 

Resultado/s de Aprendizaje Analiza y evalúa proyectos de emprendimiento en diseño, utilizando métodos 
y herramientas para reconocer las ventajas del mercado y la tecnología. 

Adquiere las habilidades necesarias para reconocer y ejecutar el proceso de 
iniciación de actividades en el ámbito del emprendimiento. 

Genera propuestas de negocios a través de diferentes tendencias, tanto del 
mercado como tecnológicas, diagnosticando problemas que permitan 
desarrollar productos innovativos. 

 

 

 

 



UNIDADES DE APRENDIZAJE  

Unidad de Aprendizaje 1: INTRODUCCIÓN A LA FORMULACIÓN DE PROYECTOS DE 
EMPRENDIMIENTO EN DISEÑO 
  

Sub-Unidades de Aprendizaje 
 

• Concepto 

• Tipos de Proyectos 

• Diagnóstico/ Identificación del Problema 

• Análisis del Problema/Técnicas 

• Formulación de un proyecto en diseño 

• Elementos de la planificación básica de un proyecto: Carta Gantt, Presupuestos, otros. 
  
Unidad de Aprendizaje 2: PUESTA EN MARCHA DE UNA EMPRESA/ORGANIZACIÓN 
 
 Sub-Unidades de Aprendizaje 
 

• Organizaciones 

• Tipos de Organizaciones 

• Empresa 

• Tipos de Empresas 

• Elementos para la puesta en marcha de una empresa 

• Modelo de Negocios 

• Tramitación 
 

 

ESTRATEGIAS DIDÁCTICAS  Y PROCEDIMIENTOS DE EVALUACIÓN 

RESULTADOS DE 
APRENDIZAJE 

ESTRATEGIA DIDÁCTICA ACTIVIDAD DE EVALUACIÓN 

Analiza y evalúa proyectos de 
emprendimiento en diseño, utilizando 
métodos y herramientas para reconocer 
las ventajas del mercado y la tecnología. 

Aprendizaje basado en clases expositivas 
y talleres. 

PORTAFOLIO INDIVIDUAL 
(ETAPA 1) 

Genera propuestas de negocios a través 
de diferentes tendencias, tanto del 
mercado como tecnológicas, 
diagnosticando problemas que permitan 
desarrollar productos innovativos. 

Aprendizaje basado en clases expositivas 
y talleres. 

PORTAFOLIO INDIVIDUAL 
(ETAPA 2) 

Adquiere las habilidades necesarias para 
reconocer y ejecutar el proceso de 
iniciación de actividades en el ámbito del 
emprendimiento. 

Aprendizaje basado en clases expositivas 
y talleres. 

PORTAFOLIO INDIVIDUAL 
(ETAPA 3) 

 
 
 
 
 
 

 



EXIGENCIAS DE LA ASIGNATURA (SI  CORRESPONDE)  * 

 

• Porcentaje de asistencia a clases del 75% conforme a normativa vigente. 

• Ausencia a clases debe justificarse en la Dirección del Departamento de las Artes y el 
Diseño. 

• Evaluación del portafolio sólo se realiza en la fecha programada. Al ser un trabajo 
progresivo no tiene justificación por ausencia. 
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BIBLIOGRAFÍA COMPLEMENTARIA  
 

Inicio de actividades. https://www.sii.cl/servicios_online/1031-1034.html  
 
Tu empresa en un día. https://www.registrodeempresasysociedades.cl/  
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