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DESCRIPCIÓN	DE	LA	ASIGNATURA	

Competencia	Especifica		 Realiza	estudios	formales	sobre	el	fenómeno	artístico.	

Nivel	de	Desarrollo	de	la	competencia		 Segundo	nivel	

Resultado/s	de	Aprendizaje	 Fundamenta	 procesos	 de	 investigación	 desde	 la	 perspectiva	 teórica	 y	
contextual	

Competencia	Genérica	 Emprende	 acciones	 innovadoras	 de	 promoción	 personal	 y	 social,	 que	
impacten	positivamente	en	el	medio	en	que	se	desenvuelve.	

Nivel	de	Desarrollo	de	la	competencia		 Segundo	nivel	

Resultado/s	de	Aprendizaje	 Propone	 ideas	 innovadoras	 que	 benefician	 su	 entorno	 social;	 Establece	 las	
condiciones	de	base	para	la	generación	de	un	proyecto	de	emprendimiento.		

	

 
 
 
UNIDADES	DE	APRENDIZAJE 	

Unidad	de	Aprendizaje	1:	Investigación	aplicada	en	artes	
1.1 Qué	es	la	investigación	



1.2 Investigación	aplicada	
1.3 Investigación	aplicada	en	artes	
1.4 Investigación	sobre	las	artes	
1.5 Investigación	en	artes	
1.6 Investigación	para	las	artes	

	 	
Unidad	de	Aprendizaje	2:	Implicar	a	la	audiencia	/	procesos	de	diagnóstico	y	gestión	
	 2.1	Implica	a	tu	público	
	 2.2	Diagnóstico	de	audiencias	
	 2.2	Formación	de	audiencias	
	 2.3		Fidelización	de	audiencias	
	 2.4	Mediación	e	impacto	sociocultural	
	 2.5	Investigación	aplicada	a	gestión	de	proyectos	artísticos	
	
Unidad	de	Aprendizaje	3:	Procesos	de	producción	y	práctica	/	Aprendizaje	basado	en	proyectos	
ABP	
	 3.1	Aplicación	de	procedimientos	
	 3.2	Sistematización	de	procesos	y	registro	de	resultados	
	 3.3	Evaluación	de	ejecución	y	reformulación	de	procesos	
	 3.4	Mejorías,	reflexión	y	sistematización	de	información	
	 3.5	Propuesta	de	proyecto	de	mediación	de	audiencias	
	
	 	

	

ESTRATEGIAS	DIDÁCTICAS	Y 	PROCEDIMIENTOS	DE	EVALUACIÓN	

RESULTADOS	DE	
APRENDIZAJE	 ESTRATEGIA	DIDÁCTICA	 ACTIVIDAD	DE	EVALUACIÓN	

Fundamenta	 procesos	 de	 investigación	
desde	la	perspectiva	teórica	y	contextual	

- Clase	expositiva	
- Aula	invertida	
- Actividades	de	gamificación	

-	Prueba	escrita,	formato	online	(test	en	
UCAMPUS)	

Propone	 ideas	 innovadoras	 que	
benefician	su	entorno	social.	

- Estudio	de	caso	
- Análisis	de	procesos	de	gestión	
- Elaboración	de	diagnóstico	

-	Propuesta	de	anteproyecto	

Establece	las	condiciones	de	base	para	la	
generación	 de	 un	 proyecto	 de	
emprendimiento	

- Propuesta	 de	 actividad	 de	
mediación	

- 	Debate	y	socialización	de	ideas	
- Aula	invertida	

-	 Proyecto	 de	 gestión,	 producción	 e	
implementación	(ABP)	

	
	
	
EXIGENCIAS	DE	LA	ASIGNATURA	 	
 
Asistencia 	del 	75%	a 	todas 	 las 	c lases 	y 	act iv idades	extra-aula 	

Puntual idad	con	un	máximo	de	15	minutos 	de	atraso. 	

Fa ltas 	so lo 	con	 just i f icac ión	médica 	y 	apl icable 	só lo 	a 	evaluac iones.
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-	Observatorio	de	políticas	públicas	
-	Plaz	gestión	cultural		
-	Iberescena	
-	Paraíso	Club	
	
	
	
	
	

	
	


