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DESCRIPCION DE LA ASIGNATURA
Competencia Especifica Realiza estudios formales sobre el fenémeno artistico.
Nivel de Desarrollo de la competencia Segundo nivel
Resultado/s de Aprendizaje Fundamenta procesos de investigacion desde la perspectiva tedrica y
contextual
Competencia Genérica Emprende acciones innovadoras de promocién personal y social, que

impacten positivamente en el medio en que se desenvuelve.

Nivel de Desarrollo de la competencia Segundo nivel

Resultado/s de Aprendizaje Propone ideas innovadoras que benefician su entorno social; Establece las
condiciones de base para la generacidn de un proyecto de emprendimiento.

UNIDADES DE APRENDIZAIJE

Unidad de Aprendizaje 1: Investigacion aplicada en artes
1.1 Qué es la investigacion




1.2 Investigacion aplicada

1.3 Investigacion aplicada en artes
1.4 Investigacion sobre las artes
1.5 Investigacion en artes

1.6 Investigacion para las artes

Unidad de Aprendizaje 2: Implicar a la audiencia / procesos de diagnéstico y gestién

2.1 Implica a tu publico

2.2 Diagnéstico de audiencias

2.2 Formacién de audiencias

2.3 Fidelizacion de audiencias

2.4 Mediacién e impacto sociocultural

2.5 Investigacidn aplicada a gestién de proyectos artisticos

Unidad de Aprendizaje 3: Procesos de produccién y practica / Aprendizaje basado en proyectos

ABP

3.1 Aplicacion de procedimientos

3.2 Sistematizacién de procesos y registro de resultados
3.3 Evaluacion de ejecucion y reformulacion de procesos
3.4 Mejorias, reflexién y sistematizacién de informacion
3.5 Propuesta de proyecto de mediacién de audiencias

ESTRATEGIAS DIDACTICAS Y PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION

RESULTADOS DE

APRENDIZAJE ACTIVIDAD DE EVALUACION

ESTRATEGIA DIDACTICA

Fundamenta procesos de investigacion -

desde la perspectiva tedrica y contextual

Clase expositiva
Aula invertida
Actividades de gamificacion

- Prueba escrita, formato online (test en
UCAMPUS)

Propone ideas innovadoras que
benefician su entorno social.

Estudio de caso
Andlisis de procesos de gestion
Elaboracidn de diagnéstico

- Propuesta de anteproyecto

Establece las condiciones de base para la
generacion de un proyecto de
emprendimiento

Propuesta de actividad de
mediacidn

Debate y socializacion de ideas
Aula invertida

- Proyecto de gestion, produccion e
implementacién (ABP)

EXIGENCIAS DE LA ASIGNATURA

Asistencia del 75% a todas las clases y actividades extra-aula

Puntualidad con un maximo de 15 minutos de atraso.

Faltas solo con justificacién médica y aplicable sélo a evaluaciones.
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- Observatorio de politicas publicas
- Plaz gestion cultural

- Iberescena

- Paraiso Club



